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	NASTAVNA PRIPREMA

	Škola:
	ime škole
	Predmet:
	INFORMATIKA

	Ime i prezime:
	ime i prezime učitelja/učiteljice
	Razred:
	7.

	Nastavna cjelina:
	3. Računalno razmišljanje i programiranje
	Broj sata:
	45, 46

	
	
	Nadnevak:
	



	Nastavna jedinica:
	3.8. Projektni zadatak (primjena simulacije)
	Obrada:
	30%
	Vježbe
	70%




	Odgojno-obrazovni ishodi

	B. 7. 4 Koristi se simulacijom pri rješavanju nekoga, ne nužno računalnoga, problema.

	Očekivanja međupredmetnih tema

	MPT Građanski odgoj i obrazovanje
B.5.2. Razumije ulogu institucija i organizacija u zaštiti ljudskih prava.
MPT Održivi razvoj
IV.A.4. Prikuplja, analizira i vrednuje podatke o utjecaju gospodarstva, državne politike i svakodnevne potrošnje građana na održivi razvoj.
IV.C.1. Prosuđuje značaj održivoga razvoja za opću dobrobit.

	Suodnos

	Matematika: B.7.4, D.7.3, E.7.1 .
Građanski odgoj, Održivi razvoj, Prirodoslovno područje, Geografija.

	Aktivnosti učenika (projekti)

	Učenik opisuje problem, navodi koji su ulazni podatci i koje rezultate treba dobiti. Analizira problem, izdvaja važna obilježja koja opisuju i utječu na rješavanje odabranoga problema te predlaže i razvija model za rješavanje problema. Sastavlja pravila, različite grafičke prikaze i sl. koji mogu opisati, ali i predvidjeti ponašanje toga modela. Analizira ponašanje modela, kritički vrednuje i predviđa rješenje problema.

	Vrednovanje

	Za učenje – ljestvice procjene, e-portfolio, praćenje tijekom rada, digitalne značke
Kao učenje – samovrednovanje, vršnjačko vrednovanje kao dio suradničkih aktivnosti kojima vršnjaci prate rad u timu
Vrednovanje naučenog – online kvizovi (Kahoot, Office365 Forms, kvizovi na Edmodu i sl.), opažanje izvedbe učenika u praktičnome radu na računalu (rad u Pythonu)









	ARTIKULACIJA METODIČKE JEDINICE

	Sadržaj rada (min.)
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	UVODNI DIO (15)
	
	

	Kroz razgovor s učenicima prisjetiti se kako su prethodne školske godine (u šestom razredu) rješavali projektne zadatke radeći u timskom okružju.  Ponoviti kako se može realizirati neki projektni zadatak, od faze planiranja pa sve do predstavljanja završnog rješenja. Naglasiti važnost određivanja koraka u rješavanju problema, izrade plana rješavanja problema, te potrebu kritičkog vrednovanja rješenja i prema potrebi preuređivanja rješenja. Ponoviti osnove rada u timskom okružju, važnost podjele zadataka unutar tima i suradnje. Najaviti učenicima da će na ovom i idućem satu informatike radeći na projektnom zadatku upoznati simulaciju. Objasniti učenicima što je simulacija te da učenje primjenom simulacije omogućuje samostalno istraživanje i proučavanje raznih pojava. Pokazati učenicima primjer simulacije. Objasniti učenicima gdje će i kako moći primijeniti naučeno.
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	U: 3.8 Projektni zadatak (primjena simulacije), str. 83 – 87

Objasniti učenicima da ćemo tijekom izrade projektnog zadatka prikazati kako primijeniti znanje programiranja za stvaranje digitalnog materijala koji nam može pomoći u usvajanju novih nastavnih sadržaja iz fizike. Najaviti učenicima da ćemo izraditi računalno rješenje kojim će se simulirati ponašanje elastične opruge, te da ćemo primijeniti znanja programiranja koja su dosad stekli o ugrađenim i vlastitim funkcijama, grafičkom modulu Turtle i radu sa složenim tipovima podataka kao što su liste.

Uputiti učenike na okvir s korisnim savjetima (udžbenik, str. 83) – Rad u timovima, vrednovanje.
Dogovoriti timove učenika za rad na projektnom zadatku.

Projektni zadatak (str. 83) – Simulacija ponašanja elastične opruge.
Zajedno s učenicima pročitati zadatak. Potaknuti učenike na razmišljanje pitanjima kako napraviti simulaciju ponašanja opruge i što je sve potrebno kako bismo napravili računalno rješenje. Kroz razgovor dovesti učenike do zaključka kao na slici u udžbeniku (str. 84).
Naglasiti učenicima da će računalno rješenje biti složeno, te da je važno u njemu prepoznati manje dijelove čija rješenja poznajemo. Upitati učenike kako bi prikazali manje dijelove rješenja. Kroz razgovor dovesti učenike do zaključka da ćemo manje dijelove prikazati funkcijama, a sve funkcije povezati u cjelinu koja će predstavljati konačno rješenje programa.

S pomoću slike iz udžbenika (str. 84) objasniti učenicima funkciju kojom se crta koordinatni sustav.

Objasniti učenicima da ćemo u našem projektu iskoristiti već gotov primjer crtanja koordinatnog sustava, a da je važniji dio našeg zadatka sastaviti plan izvršavanja glavnog dijela programa.

Zadatak 1 (udžbenik, str. 85) – Poziv funkcije za crtanje koordinatnog sustava.
Zajedno s učenicima analizirati zadatak, promotriti i objasniti računalno rješenje.
Napomenuti učenicima da ovo rješenje još ne mogu testirati u interaktivnom sučelju Pythona jer navedene funkcije tek trebamo napisati.

Zadatak 2 (udžbenik, str. 85 - 86) – Funkcija opruga(k).
Zajedno s učenicima analizirati zadatak, promotriti primjer testiranja i objasniti računalno rješenje.

Zadatak 3 (udžbenik, str. 86) – Funkcija kviz().
Zajedno s učenicima analizirati zadatak, promotriti primjer testiranja i objasniti računalno rješenje.

Uputiti učenike na okvire s važnim savjetima koje je potrebno zapamtiti (str. 86) – Funkcija abs(n) i funkcija uniform.
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	[bookmark: _GoBack]U: Sažetak – Kroz razgovor s učenicima ponoviti kako smo realizirali projektni zadatak (primjena simulacije).

Samovrednovanje provedenih aktivnosti.
Vrednovanje od strane članova tima -  vršnjačko vrednovanje kao dio suradničkih aktivnosti kojima vršnjaci prate rad u timu.
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	Tip sata
	Nastavne metode (M)
	Oblici rada (O)
	Digitalni sadržaji

	obrada novog gradiva –  ON
uvježbavanje –  VJ
ponavljanje –  PO
provjeravanje –  PR
ocjenjivanje –  OC
	usmeno izlaganje –  U
razgovor –  R
demonstracija –  D
rad na tekstu –  T
interaktivna vježba/simulacija 
na računalu–  V
grafički radovi –  G
pisanje/izrada programskog koda –  P
samostalni rad u računalnom
(primjenskom) programu–  S
igranje uloga –  I
	individualni rad –  I
rad u paru –  P
grupni rad –  G
frontalni rad –  F

	interaktivne vježbe –  I
napredne vježbe –  N
zadatci –  Z
kvizovi –  K



	Nastavna sredstva i pomagala

	· računala, projektor, udžbenik #mojportal7 i radna bilježnica, pripadajući DDS na e-sferi https://www.e-sfera.hr
· Python https://www.python.org/



	Literatura
#mojportal7 - udžbenik za informatiku (Babić, M. Bubica N., Dimovski, Z., Leko, S., Mihočka, N., Ružić, I., Stančić, M., Vejnović, B., - 2018.). Zagreb: Školska knjiga 



	Plan ploče

	pripadajuća PowerPoint prezentacija



	Dodatni zadatci


	



	Domaća zadaća (20 min)

	Zadatci za samostalno uvježbavanje.

	



	OSOBNA ZAPAŽANJA, KOMENTARI I NAPOMENE
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